Jon a Call of Duty: World at War - v1.2 Patch

irta: xela Monday December 01 2008 @ 13:17

Még pontosan nem tudni, de mar napok o6ta olvashatunk arrdl, hogy az 1.2-es patch készulbben van a
legujabb CoD jatékhoz.

Mindek6zben a linuxos szerverfajlokrél szinte semmi hir. Olyasmiket lehetett hallani, hogy talan a legujabb
patch-el jon ki az is. A szerverszolgaltaték bizony lazban égnek, mert igény lenne CoD:WaW szerverre, még
ha nem is tul sok.

Call of Duty: World at War v1.2 Patch részletek:

-Szerverhitelesités hiba megoldva

-Az FPS kijelzés ujra bekapcsolhat6 (/cg_drawfps)

-Szines nevek is hasznélhat6ak (Ujbol)

-A kooperativ szerverek jobban latszanak a szerver keresdben

-A player nevek talalatkor nem latszanak a falakon &t

-A "Bluescreen" jelenség mar nem lesz bosszanto tényezd, amikor kiléplnk a jatékbaol

hat nem tul k@vér...@
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